Projekt wspotfinansowany ze srodkéow Unii Europejskiej z Europejskiego Instrumentu Sasiedztwa i
Partnerstwa w ramach Programu Wspétpracy Transgranicznej Polska — Biatorus — Ukraina 2007-2013.

Nr sprawy: AD.331/MIDI/8/2015

FORMULARZ ASORTYMENTOWO-CENOWY - ZALACZNIK NR 2.

© ] L
=2 © = b1
'E -g IPETEIMEH Opis oferowanego przedmiotu: (producent nazwa, g SRR g

Lp.|T 2 (Charakterystyka przedmiotu zaméwienia, opis, paramatry, funkcjonoalnosci wymagane przez Zamawiajacego) wymagane P gop (P X 2|8 1538 b1
D0 model, parametry, oferowane , itp.) S|l=|0oc¢ o
NE TAK/NIE w0 = £
&8 s 3| &

_ |Modut pracowni jezyka angielskiego dostawa programoéow/kursow do nauki jezykow dla dla dwoch grup wiekowych.
1. E-kursy jezykowe na platformie E-kursy jezykowe na platformie elearningowej:
elearningowej dla mtodziezy i dorostych | Angielski- poziomy Al - B2 -
2 |(+12):Minimalna ilos¢ sztuk: 700 Niemiecki - poziomy Al -B1 %’_
.: jednorazowych kodéw dostepu rocznie |Hiszpanski - poziomy A1 - B1 Tak £
1 X |przez 7 lat Francuski - poziom Al- A2 § 1| 0,00z | 0,00z
E Wioski - poziom A1- A2 .§
. £
2. E-kursy jezykowe na platformie E-kursy jezykowe na platformie elearningowej:
elearningowej dla dzieci. Min. ilo$¢ - multimedialny podrecznik do nauki angielskiego dla dzieci w wieku 6-12 lat
© |sztuk: 700 jednorazowych kodéw - multimedilny podrecznik do nauki angielskiego dla przedszkolakéw 4-5 lat Tak
& |dostepu rocznie przez 7 lat
Opis Modutu pracowni techniki - kreatywnosci klockéw z elementami robotyki. :
Cel gtéwny: Pracownia technki - kreatywnosci klockéw powinna odpowiedno zaprojektowana pod kgtem rozwoju kompetenciji twérczych ze szczegéinym
uwzglednieniem ¢wiczen operacji umystowych np. abstrahowania, wzmacnianie umiejetnosci pracy grupowej, rozwdj ekspresji stownej, rozwéj motoryki
matej, wzmocnienie motywaciji zadaniowej i wytrwatosci, rozwdj inteligencji emocjonalnej, ogéiny rozwoj dziecka i jego nauka poprzez zabawe. Tak
Adresat / ilo$¢ uczestnikdw: Zajecia kierowane do dzieci wieku 4 - 13 lat, w dwdch grupach wiekowych: 4 - 6 i 6 - 13 o liczebnosci do 15 oséb kazda. Zajecia powinny by¢
prowadzone w grupach 3 osobowych lub jednej 15 osobowej grupie jednoczesnie. Tak
Forma / miejsce / czas trwania zajg¢:  |Praca w grupach, manualna praca idywidualna dziecka / Sala z wyktadzing podtogowa, sidziska w postaci kolorowych puf / 90 minut. Tak
Czesci, przebieg i czas zajec / objeto$¢ |Powitanie i rozgrzewka z programem min. 4 (czas 25 min), podziat i zajgcia w grupach (min. 15 min), éwiczenia z uzyciem klockéw: (min. 2 x 20 min), Tak
zajec: podsumowanie i zakoncznie zajgé (10 min). al
Wyp lie dutu pracowni bed przedmi zamowienia:
1. Zestaw uniwersalny klockéw — Zestaw pozwalajgcy na zabawe i naukeg poprzez budowanie i liczenie. Zestaw musi zawiera¢ m.in.: podwozie pojazdu o zaokraglonych krawedziach i z
zabawa. llo$¢: 9 sztuk. obracajgcymi sig kotami, min. 2 x elementy przedstawiajace okna, 1 x figurka psa (min. 4 cm), 1 x figurka chtopca (min. 5 cm), 3 x klocki z numerami, 3 x
klocki z nadrukami odpowiadajgce klockom numerowanym, dodatkowe klocki konstrukcyjne. Zestaw powinien posiada¢ opakowanie (pudetko) Tak
wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku.
2. Zestaw klockéw - podstawa. llo$¢: 9 | Zestaw pozwalajacy na zabawe poprzez budowanie samodzielne i wedtug wtasnej inwenciji. Zestaw musi zawiera¢: min. 80 sztuk klockéw o réznych
sztuk. rozmiarach w nastepujgcych kolorach: czerwonym, zielonym, zéttym, niebieskim, pomaraficzowym, jasnozielonym, biatym i czarnym. Zestaw powinien
posiada¢ opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku. Tak
3. Zestaw klockoéw - farma. llos¢: 9 Zestaw pozwalajgcy na zabawe odtwarzajgcg zycie w wiejskim gospodarstwie. Zestaw musi zawiera¢ min.: kolorowe figurki rolnika i dziecka, konia,
sztuk. cielecia, krowy, kury i kota oraz pojazd ciggnika. Ponadto zestaw powinien zawiera¢ elementy i klocki pozwalajgce na budowe zadaszanych budowli:
stodoty z wyciggarka siana, domu z otwieranymi oknami, stajni, ciggnika, ogrodzenia oraz elementéw mebli ogrodowych. Zestaw powinien posiada¢ Tak
opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku.
|4 Zestaw klockéw — budowa. llo$¢: 9 | Zestaw umozliwiajgcy zabawe w roboty budowlane. Zestaw musi zawiera¢ min.: 2 x figurki robotnikéw, znak i pachotek drogowy, mate ptyty budowlane, 2
X |sztuk. x pojazdy budowlane (ciezaréwka, tadowarka) i réznorodne klocki emitujgce cegty, z ktérych beda tworzone budowle. Zestaw powinien posiada¢ Tak
E opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku.
_§ 5. Podstawa do budowania. llo$¢: 9 Plyta z tworzywa sztucznego w kolorze zielonym w wymiarach (38 x 38 cm), dedykowana w/w zestawom klockéw. Tak
£ |sztuk.
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Pracownia techniki - kreatywnosci klockéw z element:

6. Zestaw klockoéw kreatywnych. llos¢:

Zestaw umozliwiajgcy inspiracjg i mozliwosci kreatywnego tworzenia. Zestaw musi zawiera¢ min.: 700 klockéw w réznych kolorach, w tym klocki okien i

18 sztuk. drzwi oraz innych elementéw specjalnych. Zestaw powinien posiada¢ opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku. Tak
7. Zestaw klockéw — tadowarka- Zestaw umozliwiajgcy ztozenie dwoch maszyn budowlanych (tadowarka i wywrotka). Zestaw musi zawiera¢ min.: 2 x figurki pracownikéw budowy,
wywrotka. llo$¢: 9 sztuk. elementy konstrukcyjne do budowy min. 2 maszyn budowlanych, elementy znakéw ostrzegawczych, narzadzi, wydobywanych elementéw i akcesoriow Tak
(np. kask, kilof). Zestaw powinien posiada¢ opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku.
8. Zestaw klockéw — woéz strazacki. Zestaw umozliwiajgcy budowe wozu strazackiego. Zestaw musi zawiera¢ min.: 2 x figurki strazakéw, akcesoria: np. hydrant, sprzet gasniczy, topér,
llosé: 9 sztuk. gasnice i pite, elementy klockéw pozwalajgce na zbudowanie wozu strazackiego z wydtuzang drabing i obrotowg podstawa, chowanym przewodem i
otwieranym schowkiem. Zestaw powinien posiada¢ opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku. Tak
9. Zestaw klockéw - dwupietrowy dom. |Zestaw umozliwiajgcy budowe dwupietrowego domu. Zestaw musi zawiera¢ min. 600 klockéw pozwalajgcy na budowe wnetrza domu: salonu, tazienki,
llo$¢: 9 sztuk kuchni, sypialni oraz tarasu i ogrodu, 3 x figurki oséb, figurki zwierzat domowych. Zestaw powinien posiada¢ opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku Tak
z trwatego plastiku.
10. Podstawa do budowania. llo$¢: 9 Plyta z tworzywa sztucznego w kolorze zielonym w wymiarach (25 x 25 cm), dedykowana w/w zestawom klockéw.
sztuk. Tak
11. Pojemnik z tworzywa sztucznego do | Trwate plastikowe skrzynki z przezroczystg przykrywg do przechowywania zestawéw klockéw. Skrzynka wyposazona w otwory odptywowe (mozliwo$é
przechowywania zestawéw klockowych - mycia klockéw w pojemnikach). Wymiary min.: 16,5 x 30 x 25 (cm). 18 sztuk. Tak
ilo$¢ 6 sztuk.
12. Konsola gier wideo z kontrolerem  |Konsola umozliwiajgca dostep do: gier, telewizji, stuchania muzyki, korzystania z aplikacji rozrywkowych (np. Skype, Internet Explorer, Youtube,
ruchu. llo$¢ 2 sztuki OneDrive) z mozliwoscig przetgczania sige migdzy aplikacjami lub umieszczenia dwdch obok siebie. Zastosowanie - technologii gtosowych, wizualnych.
Specyfikacja: konsola gier z kontrolerem ruchu rozpoznajacym posta¢ gracza.
Procesor: min. 8-rdzeniowy procesor x86-64
Pamig¢ RAM / Pamie¢ dysku: min. 8 GB DDR3/ min. 500 GB HDD
Karta graficzna: silnik 1,24 TFLOPS
Naped optyczny: Blu-Ray 6xCAV, DVD 8xCAV. Tak
tacznos¢ bezprzewodowa: Tak. Wi-Fi 802.11 b/g/n, Wi-Fi Direct, Bluetooth 2.1 EDR
Wejscia/Wyjscia: 2x HDMI, wyj$cie optyczne audio S/PDIF, 2x USB 3.0, AUX, Ethernet.
Funkcje dodatkowe: sterowanie glosem i gestami, mozliwo$¢ sterowania smartfonem lub tabletem, mozliwo$¢ korzystania z komunikatora (np. Skype) i przegladarki
internetowej.
W zestawie: Konsola gier, 2 x bezprzewodowy kontroler (1 sztuka dodatkowa - zapasowa), 2 sztuki zestaw stuchawkowy, kabel HDMI, kabel zasilajacy, 14 sztuk gier.
Gwaranacia: min. 24 miesigce. Door to door
13. Licencja na uzywanie autorskich 7 letni okres praw na uzywanie programéw nauczania z dostepem do internetowej platformy technicznej (e-learning) udostepniajgce;j:
programéw edukacyjnych pracowni min. 12 ¢wiczen z mozliwo$cig regularnego aktualizowania i korzystania z profesjonalnych materiatéw dydaktycznych,
kreatywnosci obejmujgca:
korzystanie z konspektu i instrukcji ,krok po kroku” dla nauczyciela pomocnego w przygotowaniu i prowadzeniu zajeé, wykonywania ¢wiczen i Tak
przygotowania materiatéw uzywanych w ¢wiczeniach.
Licencja obejmuje réwniez doradztwo i wsparcie techniczne w okresie objetych licencjg
14. Szkolenie pracownikéw Dostawca pracowni zobowigzany bedzie do przeprowadznia min. 1 dniowego szkolenia. Tak
zamawiajacego, uruchomienie Dostawca zobowigzany bedzie do uruchomienia pracowni tj. instalacji zakupywanych licencji i oprogramowania, programéw itp. oraz przeprowadzenie
pracowni. dwoch lekcji pokazowych dla przedstawicieli mediéw i podczas oficjalnego otwarcia dziatalnosci. Tak
Uwagi: Wszystkie dostarczane materiaty zaréwno dla dzieci jak i nauczycieli musza by¢ dostarczone w jezyku polskim. Tak

modut/komplet

i

0,00 zt

0,00 zt
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Pracownia techniki - robotyki.

Opis Modutu pracowni techniki - robotyki:

Cel gtéwny:

Pracownia techniki - robotyki, jako uzupetnienie Modutu pracowni techniki - kreatywnosci klockow, powinna by¢ odpowiedno zaprojektowana i
wyposazona w kierunku realizowania prostych i ztozonych zadan projektowych i inzyniersko-technicznych. Zajecia realizowane w pracowni majg rozwija¢
umigjetnosci kreatywnego rozwigzywania probleméw, umozliwia¢ poznanie zasad konstruowania prostych i ztozonych mechanizméw, nauke podstaw
programowania robotéw, usystematyzowanie i praktyczne zastosowanie wiedzy z zakresu matematyki, fizyki i informatki. Pracownia ma stuzy¢ rozwijaniu

Tak
umiejetnosci obstugi komputera, pracy grupowej, motoryki manualnej, rozwoju kompetenciji twérczych. Projektowanie i budowa robotéw z
wykorzystaniem silnikéw, czujnikéw, przektadni, két, osi i innych technicznych sktadnikéw,
Adresat / ilo$¢ uczestnikow: Program zaje¢ powinien by¢ adresowany i odpowiednio dopasowany poziomem zaawansowania ¢wiczen i zadan do oséb w trzech grupach wiekowych:
8-10lat, 10 - 14 i 14+ o liczebno$ci do max. 18 os6b kazda. Zajecia powinny by¢ tak zaprojektowane, aby mogty by¢ prowadzone w grupach 2 Tak
osobowych lub jednej 15 osobowej grupie jednoczesnie.
Forma / miejsce / czas trwania zajgc¢: Praca w grupach dwu osobowych max. do 18 oséb. Pracownia wyposazona w dwuosobowe stanowiska (stoty z krzestami) oraz zestawy komputerowe
PC. Zajecia lekcyjne w ilosci: dla grupy (8-10 lat) 12 lekcji po 1 h zegarowej, dla grupy (10-14 lat) 24 lekcje po 2 h zegarowe, dla grupy (14+) 24 lekcje po Tak
2 h zegarowe.
Metody pracy / materiaty: Praca metodami inzynierskimi: budowa, testowanie, korekcja btedéw, poprawa projektu, zajecia warsztatowe w grupach, prezentacje multimedialne,
instrukcje multimedialne. Tak
Wyposazenie pracowni bedace przedmiotem zamowienia:
1. Zestaw klockéw — konstrukcje. llo$¢ | Zestaw klockdéw powinien umozliwia¢ budowanie prostych modeli i programowanie ich motoryki z wykorzystaniem komputera PC. Zestaw musi zawiera¢
11 sztuk. min.: 150 sztuk elementdw pozwalajacych na przeprowadzenie min. 12 dziatar tematycznych. Dotgczone akcesoria tgcznie dla 11 sztuk zamawianych
zestawow. 9 x silnik, 9 x czujnik ruchu, 9 x czujnik przechytu, 6 x modut USB. Programowa licencja wielostanowiskowa pozwalajacg na instalacje Tak
oprogramowania na dowolnej liczbie komputeréw w placéwce wazna dla zestawu zakupionych klockéw. Zestaw powinien posiada¢ opakowanie
(pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku.
2. Zestaw klockéw — robotyka. llos¢ 11 | Zestaw klockéw powinien pozwala¢ na jego zastosowanie na zajeciach pozalekcyjnych polegajacych na budowaniu, programowaniu i testowaniu
sztuk. rozwigzan opartych na technologii i robotyce. Zestaw musi zawiera¢ min.: 540 elementéw w tym:
1 x mini komputer pozwalajgcy na programowanie i sterowanie robotem, zbieranie danych z czujnikéw, posiadajgcy narzedzia do aktywizacji i wizualizacji
danych pomiarowych, posiadajgcy min. nastepujace parametry i funkcjonalnosci: pod$wietlany trzema kolorami 6-przyciskowy interfejs uzytkownika,
monochromatyczny wyswietlacz (178 x 128 px), wbudowany gto$nik, procesor ARM 9, 300 MHz, system operacyjny: Linux, 16 MB pamigci Flash i 64
MB pamigci RAM, czytnik kart mini-SD (do 32 GB pojemnosci), komunikacja z komputerem za pomocg USB i Bluetooth, opcjonalnie poprzez WiFi, host
USB 2.0 - wsparcie dla kaskadowego tgczenia kostek, mozliwo$¢ podigczenia karty WiFi lub klasycznej pamigci USB, 4 gniazda na urzadzenia
wejsciowe (czujniki) z mozliwos$cig odczytu do 1000 prébek na sekunde, 4 gniazda do podtgczenia silnikéw i innych urzadzen wyjsciowych.
2 x duze interaktvwne serwomotorv z wbudowanvmi czuinikami obrotu.
1 x $rednie interaktywne serwomotory z wbudowanymi czujnikami obrotu.
1 x ultradzwigkowy czujnik odlegtosci. Tak
1 x czujnik $wiatta/koloru
1 x zyroskop z mozliwos$cig kumulaciji kata obrotu,
2 x czujnik dotyku,
1 x dedykowany akumulator,
1 x kulka podporowa,
klocki i elementy pozwalajgce na budowe réznorodnych maszyn i konstrukciji
kable potgczeniowe, instrukcja budowy robota mobilnego z modutami.
Licencja wielostanowiskowa pozwalajaca na zainstalowanie aplikacji na wszystkich komputerach w placéwce pozwalajgce na programowanie robotéw w
jezyku graficznym tj. uktadaniu sekwencji ikon reprezentujacych kolejne polecenia dla robota dla prostych aplikacii jak i rozbudowanych i
skomplikowanych algorytméw.
Dotgczone akcesoria facznie dla 11 sztuk zamawianych zestawdw: - 9 x duzy interaktywny serwomotor, - 9 x $redni serwomotor - 8 x tadowarka AA -
komplet akumulatoréw AA Zestaw powinien posiada¢ opakowanie (pudetko) wielokrotnego uzytku z trwatego plastiku.
3. Licencja na uzywanie autorskich 7 letni okres praw na uzywanie programéw nauczania z dostepem do internetowej platformy technicznej (e-learning) udostepniajace;j:
programéw edukacyjnych pracowni min. 60 ¢wiczen z mozliwoscig regularnego aktualizowania i korzystania z profesjonalnych materiatow dydaktycznych,
kreatywnosci obejmujgca: - — — - - - - — —
korzystanie z konspektu i instrukcji ,krok po kroku” dla nauczyciela pomocnego w przygotowaniu do prowadzeniu zajg¢, wykonywania éwiczen i Tak
przygotowania materiatéw uzywanych w ¢wiczeniach.
Licencja obejmuje réwniez doradztwo i wsparcie techniczne w okresie objetych licencja.
4. Szkolenie pracownikéw Dostawca pracowni zobowigzany bedzie do przeprowadznia min. 1 dniowego szkolenia.
zamawiajgcego, uruchomienie Tak
pracowni.
Dostawca zobowigzany bedzie do uruchomienia pracowni tj. instalacji zakupywanych licencji i oprogramowania, programéw itp. oraz przeprowadzenie
dwdch lekcji pokazowych dla przedstawicieli mediéw i podczas oficjalnego otwarcia dziatalnosci. Tak
Uwagi: Wszystkie dostarczane materialy zaréwno dla dzieci jak i nauczycieli muszg by¢ dostarczone w jezyku polskim. Tak

modut/komplet

0,00

0,00
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Pracownia sztuki

Modut pracowni sztuki - opis:

Cel gtéwny:

Zaprojektowanie i wdrozenie programu srodowiskowego umozliwiajgcego dostrzeganie, odbieranie i przezywanie aktywnosci zwigzanych ze sztukg (w
tym muzyka); inspirowanie twoérczego dziatania, pobudzanie wyobrazni i ekspresji, stymulowanie kreatywnosci i niezalezno$ci poprzez obcowanie ze
sztukg i muzyka, jej tworzenie; poznawanie réznorodnych zagadnien zwigzanych ze sztukg i muzyka. Muzyka jako dziedzina z pogranicza sztuki i
informatyki, ktéra poprzez zastosowanie nowoczesnych metod tworzenia i odbioru dostepna jest dla kazdego bez wzgledu na pozycje spoteczng oraz

status materialny; wzbudzenie zainteresowania muzyka, tworzeniem muzyki, pracg kreatywna rozwijanie wrazliwosci muzycznej; ukazanie Tak
skomplikowanych, abstrakcyjnych zagadnien zwigzanych z muzyka w prosty, nowoczesny i graficzny sposéb. Rozwijanie indywidualnych zdolnosci i
zainteresowan mtodziezy; ukazanie sztuki jako integralnego elementu zycia codziennego, spotecznego bedacego jednoczes$nie wyréznikiem
indywidualnosci jednostki.
Adresat / ilo$¢ uczestnikow: Program powininien by¢ adresowany do dwéch grup wiekowych oraz zaleznie od zaawansowania, grupa pod : dzieci w przedzial
wiekowym 9-11 lat, grupa zaawansowana: dzieci w przedziale wiekowym 12-14 lat. Tak
Forma / miejsce / czas trwania zaje¢:  |Zajgcia organizowane raz w tygodniu. Zajecia w charakterze dziatalno$ci praktycznej dla dwdch grup wiekowych. Dodatkowo przyspieszone kursy dla
zaawansowanych w ferie i wakacje. Liczba godzin: grupa podstawowa: 48 godziny zegarowe w roku szkolnym, raz w tygodniu po 2 godziny zaje¢; Grupa Tak
zaawansowana: 72 godziny zegarowe w roku szkolnym, raz w tygodniu po 3 godziny zaje¢.
Metody pracy / materiaty: Metody pracy: zajecia warsztatowe w grupach 12 osobowych; odstuchiwanie licznych przyktadéw nagran dzwigkowych; éwiczenia praktyczne przy 6
dwuosobowych stanowiskach. Materiaty: Scenariusze zajg¢ / prezentacje; karty pracy dla uczestnikéw w ilosci min. 48 sztuk. Tak
Wyposazenie pigciu dwustanowiskowych modutéw pracowni sztuki/muzyki - opis i ilosci bedace przedmiotem zaméwienia: UWAGA ! Podane ponizej ilosci wyposazenia (tablety,
interfejsy audio, monitory studyjne, klawiatura sterujgca MIDI, rejestrator audio i projektor z ekranem) stanowia catkowitg ilos¢ sztuk wchodzacych w skiad 5 modutéw pracowni
sztuki/muzyki i nie nalezy ich dodatkowo przemnaza¢ przy obliczaniu ceny jednostkowej modutu tej pracowni.
1. Tablet. llo$¢ 11 sztuk. System operacyjny/pojemno$¢ dysku: np. iOS7 lub réwnowazny /32 GB
Wymiar i masa: nie wiecej niz: 240/170/8 (mm). Masa max. 478 g.
(wysokosc¢/szerokos¢/grubosc):
Wyswietlacz / rozdzielczo$é: przekatna min: 9,7 cala z pod$wietleniem LED, w technologii IPS. / Rozdzielczo$¢ 2048 na 1536 pikseli przy 264 pikselach na cal (ppi). Powtoka
oleofobowa odporna na odciski palcéw.
Procesor: Architektura 64-bitowa i koprocesorem ruchu.
Komunikacja bezprzewodowa Tak. Wi-Fi (802.11a/b/g/n)
Kamera, zdjecia i nagrywanie video: Zdjecia o rozdzielczosci 1,2 MP — 5 MP; Piecioelementowy obiektyw; Swiatto przystony f/2,4; Hybrydowy filtr IR; Autofokus; Zdjecia HDR; Wideo o
rozdzielczosci HD 720p; Nagrywanie wideo w formacie HD 1080p; 3-krotne powigkszenie wideo; Wykrywanie twarzy; Stabilizacja wideo; Ustawianie
ostrosci wideo i zdje¢; Czujnik BSI; Sterowanie ekspozycjg nagran wideo i zdje¢; Dodawanie geoznacznikéw do zdje¢ i wideo; Wideorozmowy w sieci
Wi-Fi i komérkowej.
Ztacza oraz interfejsy wejécia/wyjcia:  |Mikrofon. Gniazdo stuchawek stereo minijack 3,5 mm. Wbudowane dwa gto$niki. Tacka na kartg nano-SIM. Ztgcze komunikacyjno-zasilajgce.
Zasilanie/bateria: Whbudowana bateria litowo-polimerowa o pojemnosci min. 32,4 Wh (do wielokrotnego fadowania). Do 10 godzin przegladania Internetu przez sie¢ Wi-Fi,
ogladania filméw lub stuchania muzyki. Do 9 godzin przegladania Internetu przez sie¢ komérkowa. Ladowanie przez zasilacz lub przewéd USB
podtaczony do komputera. Tak
Czujniki: Zyroskop tréjosiowy; Przyspieszeniomierz; Czujnik o$wietlenia zewnetrznego.
Odtwarzanie dzwigku / obstugiwane Pasmo przenoszenia: od 20 Hz do 20 000 Hz. / AAC (od 8 do 320 kb/s), Protected AAC, HE-AAC, MP3 (od 8 do 320 kb/s), MP3 VBR, Audible (formaty
formaty audio: 2, 3, 4, Audible Enhanced Audio, AAX i AAX+), AIFF i WAV.
Obstugiwane formaty plikéw min.: Jpg, tiff, .gif (obrazy), .doc i .docx (Microsoft Word), .htm i .html (strony WWW), .key (Keynote), .numbers (Numbers), .pages (Pages), .pdf (Podglad i
Adobe Acrobat), .ppt i .pptx (Microsoft PowerPoint), .txt (tekst), .rtf (tekst sformatowany), .vcf (informacje kontaktowe), .xIs i .xIsx (Microsoft Excel), .zip;
.ics.
Obstuga w jezyku polskim: Tak.
Obstugiwane uktady klawiatury polskiej: | Tak.
Obstugiwane stowniki (funkcje Tak.
przewidywania tekstu i automatycznej
korekty) w jezyku polskim:
W zestawie: tablet, przewdd ztgcza na USB, zasilacz USB; komplet przej$ciowek i pokrowiec ochronny (etui)
2. Interfejs Audio. llo$¢ 11 sztuk. Przetwarzanie 24-bity, 44,1 i 48 kHz,
Wysokiej klasy przedwzmacniacze [peine 48V],
Mozliwo$¢ zasilania tylko za pomocag komputera bezposrednio z szyny USB,
2 ztgcza mikrofonowo-instrumentalne typu combo z preampami X MAX pracujgcymi w klasie A,
48V zasilanie phantom do wspétpracy z mikrofonem pojemnosciowym,
Monitoring przez wewnetrzny mikser karty z zerowg latencig,
Niezalezne wyjscie stuchawkowe z kontrolg wzmocnienia
Mozliwo$¢ zamontowania w racku 1/3. Tak
al

Oprogramowanie do rejestracji/edycji audio oraz MIDI w 64-bitowym kodzie dziatajgce na platformie MAC oraz PC. Konstrukcja programu umozliwiajaca
petng kontrole sesji z poziomu jednego okna, nieograniczona ilo$¢ $ladéw audio / midi, nieograniczona ilo$¢ szyn AUX oraz grup, prosty system
mapowania MIDI, timestretching i resampling w czasie rzeczywistym, automatyczna kompensacja latencji, zaawansowane mozliwosci automatyki,
automatyczna konfiguracja kart dzwigkowych, 25 procesoréw wtyczkowych, 4 GB dodatkowego softu od innych producentéw; sample i instrumenty.

W zestawie: stuchawki do monitoringu podczas nagrywania, uniwersalny mikrofon pojemno$ciowy z uchwytem do montazu na statywie, kabel do
podtaczenia z komputerem, kabel do potaczenia z interfejsem.

3. Klawiatura sterujgca MIDI ze stacjg

dokujaca tablet. llos¢ 11 sztuk.

Min. 9 dynamicznych padéw perkusyjnych MPC z pod$ liem w momencie uderzenia

Dynamiczna klawiatura (49 klawiszy) z pitch band i modulacijag;
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Wyijscie stereo i stuchawkowe
Dedykowane kontrolery transportu (play, pause, record)
Gra klawiaturg MIDI i padach na tablecie za pomocg CoreMIDI lub AkaiConnect Tak
Port USB do podtaczenia z PC lub MAC i kontroli software-u muzycznego
Wyjscie stereofoniczne 1/4' z kontrolg gto$nosci do potaczenia z mikserami, nagto$nieniem lub rejestratorami.
W zestawie: Klawiatura sterujgca; Zasilacz; Instrukcja szybkiego uruchomienia; Karta gwarancyjna i informacje bezpieczenstwa.
4. Statywy z uchwytami na tablet. llo$¢ |Statyw z mocowaniem na tablet o wymiarach 240/170/8mm mozliwo$¢ regulowania we wszystkich pozycjach. Tak
11 sztuk. a
5. Dysk zewnetrzny o pojemnosci min.  |Wymagania systemowe: Windows 8 / 7 / Vista / XP, Apple MacOS X 10.6 lub nowszy; Funkcja wykonywania kopii zapasowychtak; Dysk twardy; Funkcja
2TB umozliwiajgca utworzenie ,prywatnej chmury danych”, z dostepem za pomocg sieci Internet. Dysk powinien dzigki aplikacjom mobilnym na urzadzenia
iOS i Android udostepnia¢ dostep do zasobéw; Automatyczny backup danych; Mozliwo$¢ bezposredniego podigczenia aparatu fotograficznego przez Tak
port USB 3.0; Port Gigabit Ethernet o szybkosci do 1.0 Gb/s.
6. Licencja na uzywanie autorskich Min. 7 letni okres praw na uzywanie programéw nauczania z dostgpem do internetowej platformy technicznej (e-learning) udostepniajacej: min. 120
programéw edukacyjnych pracowni godzin éwiczen z mozliwoscig regularnego aktualizowania i korzystania z profesjonalnych materiatow dydaktycznych, korzystanie z konspektu i instrukciji
sztuki obejmujgca: ,Krok po kroku” dla nauczyciela pomocnego w przygotowaniu do prowadzenia zaje¢, wykonywania éwiczen i przygotowania materiaéw uzywanych w Tak
éwiczeniach. Licencja obejmuje réwniez doradztwo i wsparcie techniczne w okresie objetych licencja.
7. Szkolenie pracownikéw Dostawca pracowni zobowigzany bedzie do przeprowadznia min. 1 dniowego szkolenia. K
zamawiajgcego, uruchomienie pracown. Tal
Dostawca zobowigzany bedzie do uruchomienia pracowni tj. instalacji zakupywanych licencji i oprogramowania, programéw itp. oraz przeprowadzenie
dwdch lekcji pokazowych dla przedstawicieli mediéw i podczas oficjalnego otwarcia dziatalno$ci. Tak
Uwagi: Wszystkie dostarczane materialy zaréwno dla dzieci jak i nauczycieli muszg by¢ dostarczone w jezyku polskim. Tak
Istotne uwagi: Wszystkie materiaty bedace przedmiotem dostawy (dla dzieci jaki i nauczycieli) muszg by¢ dostarczone w jezyku polskim. Dostarczone oprogramowanie,
urzadzenia i wyposazenie musi wspotpracowac z komputerami i oprogramowaniem systemowym o nastepujgcych pramaterach: V3900 i5-4440 8 GB
1TB GTX645_1GB, W7Pro64LicWw8.1, WinSvrCAL 2012 SNGL OLP NL
RAZEM NETTO:
Podpis Wykonawcy:
data: KWOTA PODATKU VAT:
WARTOSC BRUTTO:

Parametry wymagane sg parametrami minimalnymi — nie spetnienie nawet jednego z w/w parametréw spowoduje odrzucenie
Brak opisu traktowany bedzie jako brak danego parametru w oferowanej konfiguracji urzadzenia.
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